BUREAUTIQUE

Découverte de \'interface

Personnaliser \'interface
L\'espace 3D

Déplacement - Rotation et Echelle
Outil de selection

Grille et unités

Fonctions Transférer et Centrer
Axes local et mondial

Menu Edition

Menu Caméras
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Menu Vues et affichage des objets
Les primitives 3D

Généralités sur les Primitives 3D
Sphére - Céne et Cylindre

Les autres primitives 3D
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Terrain - Relief - Mannequin
Formes et primitives 2D

Introduction et import
Primitives 2D manuelles
Primitives 2D prédéfinies
Rendre une spline éditable
Ajouter et modifier des points
Dela2Dala3D:
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Extrusion Nurbs
Révolution Nurbs
De la 2D ala 3D : Peau Nurbs

De la 2D a la 3D : Extrusion controlée
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TP: réalisation d\'un verre
Modélisation 3D

) Autoriser les modifications

) Points Polygones et Arétes

Outils de modeélisation
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Fonctions Connecter et Ponter
Outils de sélection avancés

Low Poly et Hyper Nurbs
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Travailler avec des gabarits
Tags et Modificateurs
Cameéras Eclairage

Caméra simple ou caméra ciblée
Vue caméra et vue Perspective
Focale - Angle de champ et Zoom
Les types de lumieres

Les différents types d\'ombres

Les différentes Atténuations

N N N N N

Effets spéciaux lumineux
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	BUREAUTIQUE
	Formation : Archicad 3D - photoréalisme
	Niveau : Perfectionnement
	Durée : 3 journées (21 heures)
	Prérequis
	Moyens pédagogiques
	Objectifs



